Beschrei bung zu C0169 SPI ELE 7

Nr . Name Zahl er st and
1 DI GGER/ 3 010
2 DI GGER/ 4 060
3 4GEW NNT 120

veb m kroel ektroni k
"wi | hel m pi eck"
mihl hausen

Die Programme sind auf dem KC85/3
bzw. KC85/4 | aufféahig. Bei 'DI GGER
existiert je eine KC85/3- und eine
KC85/ 4- Vari ante. Je nach Conputertyp
ist dann die jeweilige Variante zu
| aden. Die Varianten unt erschei den
sich nicht in Spi el auf bau, Grafik

und Sound. Bei "Dl GGER' fiur den
KC85/3 1ist zu beachten, dall eine
RAM Er wei t er ung im AdrelBbereich

4000H bi s 7FFFH vor handen und
aktiviert sein nulfd.

Di e Programme werden vom CAGCS- Grund-
menid aus mt 'LOAD in den Conputer
gel aden und sind sel bststartend.

Beschrei bung der Spiele

' DI GGER' ist ein Strategi e- und
Geschi ckli chkeitsspiel. Der Spieler

hat die Aufgabe, in verschiedenen
Raunmen mt einem Minnchen eine in
der Statuszeile angegebene Anzahl
von Diamanten zu sameln und zum
Ausgang zu gelangen. Schafft der
Spieler einen Raum nicht, wird i hm
ein Leben abgezogen, und er startet
durch die Betatigung der BRK-Taste
im selben Raum noch einmal . I nsge-
samt stehen i hm 20 Leben zur Verfi-
gung. Der Schwi erigkeitsgrad steigt
von Raum zu Raum In den R&unen



treten Er de, DI amant en, St el ne,

Mauer wer k, Umwandl ungsgest ei n,
Geister und ein oder nehrere Aus-
gange auf. Steine und Di amanten
unterliegen der Schwerkraft, sof ern

sie nicht von unten gehalten werden.
Genauso fallen Steine von Steinen,
St ei ne von Di amant en, Di amant en von
Di amant en und Di ananten von Steinen
herunter. Das Mannchen kann von
herunterfall enden St el nen oder
Di amant en erschl agen werden. Fallt

ein Stein durch Umwandl ungsgest ei n,
wird er in einen Diamanten ungewan-
delt. Das Minnchen darf nicht mt
CGeistern direkt in Berdhrung kommen.
Gei ster kobnnen von Steinen oder
Di amant en erschl agen werden. Dabei

wird ein Raum von 3x3 Fel dern
gesprengt wund die Puntzahl um 99
er hoht . Far j eden gesamel t en
Di amant en er halt der Spieler 3
Punkt e.

4GEW NNT

"4CGEW NNT' ist ein Logikspiel, bei
dem der Comput er al s Gegner
auftritt. Es geht darum in einem
6x7 Spielfeld vier eigene Steine in
waager echter, senkrechter oder
di agonal er Rei he anzuordnen. Dazu
wer den abwechselnd vom Spieler und
vom Conputer die Steine von oben in
di e Spalten eingeworfen. Der jewei -
lige Stein fallt bis zur untersten

Zeile bzw. auf den letzten Stein in
di eser Spal te durch. Si eger i st
derjenige, der zuerst seine Vierer-
rei he erreicht hat.



