Beschrei bung zu C0168 SPI ELE 6

Nr . Name Zahl er st and
1 DELI RO 010
2 PENGO 3 050
3 PENGO 4 090

veb m kroel ektroni k
"wi | hel m pi eck"
mihl hausen

Die Programme sind auf dem KC85/3
bzw. KC85/4 | auffahig. Bei " PENGO"
exi stieren zwei Var i ant en, di e
KC85/ 3- und die KC85/4-Variante.
Hier mul3 das Programm fir den jewei -
ligen Computertyp geladen werden

Di e Vari anten wunterscheiden sich
ni cht in Spielaufbau, Grafik und
Sound.

Di e Programm werden vom CAGCS- Grund-
mend aus mt 'LOAD in den Conputer
gel aden und sind sel bststartend.

Beschrei bung der Spiele

DELI RO

' DELI RO i st ein Geschicklichkeits-
spiel. Es geht darum von einem
Ausgangsraum "A' in einen Endraum

"B'" und zurick zu gel angen und dabe
migl i chst viele Punkte zu sammeln.
Der Weg durch die Raume muf3 er kundet

werden. In jedem Raum | auern aber
ein bis drei Gespenster, von denen
man ni cht gefangen werden darf.

Aulerdem sind noch ver schi edene
Gegenstdnde in den Raunmen verteilt,
deren W rkung man sehr schnel
her ausfi ndet.

'"PENGO ist ein Tenpo- und Geschick-
l'ichkeitsspiel. Man muf3 in den ein-
zel nen Spielstufen mt einemkleinen



Pi nguin versuchen, drei Kristall -
bl 6cke in eine Reihe aneinander-
zuschi eben (waagerecht oder senk-
recht). Dabei  versuchen " SNOWBEES"
den Pinguin zu fangen. Lauft ein
" SNOVBEE" an einer Spi el f el d-
begrenzungswand entl ang, kann man
i hn durch das Anrennen gegen diese
Wand fiar kurze Zeit auller Gefecht
setzen. Das geht auch, i ndem man
einen Eis- oder Kristallblock gegen
ei nen "SNOWBEE" schl eudert. Bl 6cke

kénnen dann geschoben werden, wenn
sich hinter dem zu schi ebenden Bl ock
kein ander er Bl ock befi ndet.
Befi ndet sich jedoch einer dahinter,
zerschm | zt der Ei sblock, gegen den
man schi ebt. Kristall bl 6cke zZer -
schmel zen nicht. Der Schwi erigkeits-
grad nimmt von Spielstufe zu Spiel-
stufe zu.



